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Objeto de Transformacion:
La produccion de contenidos mediaticos en la disputa de los procesos de memoria y
olvido.

Problema eje:
Las relaciones entre historia, memorias en disputa y el olvido en un mundo
interconectado, fragmentado y de interacciones efimeras.

OBJETIVO (S):
Objetivo general:

Al final del modulo el alumnado sera capaz de:

Analizar y comprender criticamente las relaciones entre historia, memorias
en disputa y el olvido en un mundo interconectado, fragmentado y efimero y
realizar la produccion de contenidos inmersivos.

Objetivos parciales:
e Comprender los procesos de memoria, olvido y sus materialidades en los multiples
circuitos digitales.
e Comprender y aplicar los lenguajes inmersivos en la produccion de soluciones
comunicativas que articulen tecnologia, narrativa y experiencia sensorial.
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e Emplear la etnografia digital y el analisis multimodal como metodologias para

comprender los procesos de memoria, olvido y sus materialidades en los circuitos
digitales.

Producir documentos interactivos que den cuenta de alguna de las problematicas
sociales asociadas a los procesos de memoria, olvido y sus materialidades.

Contenido sintético:

Componente teérico

1. Tecnologias y memoria: digitalizacion, memorias en disputa y subjetividad; usos

politicos de la historia (formas de acceso, circulacion e intervencion);
mediatizacion, materialidad y archivo; lugares de memoria y practicas culturales;
gestion de la informacion/curaduria (jerarquizacion, seleccion y edicion);
derechos de tercera generacion (el manejo de datos: normatividad y aspectos
éticos); universos digitales: desplazamientos en el espacio y el tiempo.

. Memorias y configuraciones discursivas: analisis de los marcos de la memoria

(lenguaje, espacio y tiempo); el lenguaje: rupturas y continuidades digitales;
discursos en los intercambios digitales; analisis digital y multimodal; analisis de
nuevos artefactos culturales (memes, selfies, avatars, sampleo, reels).

Componente taller

1.

Introduccion a los lenguajes inmersivos: definicion y caracteristicas de los
lenguajes inmersivos; historia y evolucion de las tecnologias inmersivas;
aplicaciones en la comunicacion social; fundamentos de la percepcion humana
en entornos inmersivos.

Lenguaje en entornos inmersivos: el lenguaje audiovisual para realidad virtual
(RV), Realidad aumentada (RA) y realidad extendida; composicion y encuadre en
360 grados; color, iluminacion y texturas en entornos virtuales; audio espacial y
binaural; diseno de paisajes sonoros.

Narrativa y guion para experiencias inmersivas: estructuras narrativas no
lineales; guion y storyboarding para RV y RA; creacion de personajes y dialogos
en entornos inmersivos.

Consideraciones éticas: ética en la creacion de contenidos inmersivos;
accesibilidad en experiencias de RV y RA; tendencias futuras en lenguajes
inmersivos y comunicacion social.
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Componente cursos de apoyo

1. Lectura, escritura y oralidad-guion inmersivo.
Desarrollo de habilidades de lectura critica, escritura y oralidad mediante el
disenio de guiones inmersivos y narrativas 360°, integrando recursos
narrativos, visuales, sonoros e interactivos propios de los entornos digitales
contemporaneos.

2. Software de animacion 3D, realidad aumentada y virtual.
Conocimiento de las posibilidades del software de animacion 3D, realidad
aumentada y virtual.
Desarrollo de destrezas y habilidades en el manejo del software de animacion
3D, realidad aumentada y virtual.

Modalidades de conduccion del proceso de ensefianza-aprendizaje:

La modalidad en que se impartira el modulo es presencial. Sin embargo, en caso
fortuito o fuerza mayor la UEA podra ser remota o mixta. La modalidad de imparticion
sera determinada por el Consejo Divisional al aprobar la programacion anual de las
UEA y debera ser del conocimiento del personal académico y del alumnado antes de
que inicie el trimestre.

El modulo esta organizado por tres componentes: teodrico; taller, y cursos de apoyo.
Cada componente aborda distintos conocimientos que se integran en el abordaje del
objeto de transformacion y el problema eje a través de la investigacion formativa. En el
trabajo de investigacion se prevé que el alumnado integre los aspectos teoricos y
practicos revisados durante el trimestre. Dicho trabajo, debera realizarse en equipos.

Las modalidades para conducir el proceso de ensenanza-aprendizaje se enriquecen
mediante seminarios; conferencias; trabajos grupales e individuales; debates;
exposicion de los alumnos (individuales y por equipos); practicas de campo; avances
de investigacion; ejercicios individuales y por equipos; cursos de apoyo.

Las horas totales del plan de estudios se contabilizan en funcion de las Orientaciones
Generales y Tipologia Minima para las Microcredenciales Académicas que emita la
Universidad Autonoma Metropolitana.

Modalidad de evaluacion:
Evaluacion Global.

1. La evaluacion de la fase teérica de la UEA corresponde al 40% de la calificacion
final, la evaluacion de la fase de taller corresponde al 40% y la evaluacion de los
dos cursos de apoyo corresponde al 10% cada uno.

2. Si la calificacion final de alguna de las fases de la UEA es NA, la calificacion final
del conjunto sera NA.
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3. En la evaluacion global se tomara en cuenta: Participacion; Reportes escritos;
Evaluaciones parciales; Avances del proceso de investigacion; Réplicas; Productos
graficos.

Para acreditar el modulo el alumnado debera obtener una calificacion aprobatoria (S, B
o MB) en cada uno de los componentes del modulo. La escala para determinar la
calificacion es:

De 0 a 59: NA (no aprobada)
De 60 a 74: S (suficiente)
De 75 a 88: B (bien)

De 89 a 100: MB (muy bien)

Para obtener la evaluacion global del modulo, es necesario calcular un promedio
ponderado, manteniendo la escala senalada anteriormente, conforme a los siguientes
porcentajes por componente:

Componente modular Ponderacion
1. Componente teorico 40

2. Componente taller 40iske!
3. Curso de apoyo: historia de los medios 10

4. Curso de apoyo: uso de software de diseno y foto 10
TOTAL 100

Las estrategias de evaluacion que se tomaran en cuenta son:

- Participacion

- Reportes escritos

- Evaluaciones parciales

- Avances del proceso de investigacion
- Replicas

- Productos inmersivos

Evaluacion de recuperacion:

El alumnado que obtenga una calificacion no acreditada (NA) en alguno de los
componentes, debera presentar la evaluacion de recuperacmn respectiva. La calificacion
final del alumnado que apruebe la evaluacion de recuperacion sera la suma ponderada
de esta y las calificaciones de los componentes aprobados en la evaluacion global, a
partir de la misma escala.
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